
Optimización y Simulación

There are no translations available.
  

Las aplicaciones desarrolladas sobre esta temática son las siguientes:

        

Acrónimo

  

CODEB

  
    

Descripción

  

El CodeBe  es un sistema de visualización científica cuyos propósitos básicos son dos:

    1. Generar, a partir de una orografía (terrestre o marina) dada en unos determinados formatos de fichero, una cuadrícula o malla regular con valores (x,y,z(x,y)) en los vértices, donde (x, y) representan las coordenadas en el plano (usualmente coordenadas UTM) y z(x,y) representa la altura (cota) del terreno sobre el nivel del mar en el punto del plano de coordenadas (x,y).
    2. Visualizar determinados ficheros de orografías y los ficheros de resultados que se generan con la ejecución de los programas desarrollados en el CEANI, para la simulación numérica de campos de viento y corrientes marinas, MMC, y para la simulación numérica de vertidos de aguas residuales y/o salmueras al mar, a través de emisarios submarinos, que se reúnen bajo el nombre de Jet&Plume.

Así, si se leen con el programa un conjunto determinado de entidades correctamente calculadas, el CodeBe puede mostrar:

-   Una orografía terrestre y/o marina (con una textura más o menos realista);

-   Un campo de viento o de corrientes marinas;

-   El/los chorro(s) que muestra(n) la salida, por los difusores de uno o varios emisarios submarinos, de las concentraciones del contaminante simulado, y

-   La pluma de contaminación generada por un determinado vertido a lo largo del tiempo de simulación.
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Acrónimo

  

MMC

  
    

Descripción

  

El programa MMC  es una implementación con volúmenes finitos 3D del modelo de Matriz Masa Consistente, que permite simular campos de viento o corrientes marinas, en estado estacionario, en zonas con orografía compleja, a partir de datos medidos en la zona a simular. En este modelo no es necesario definir, en cada aplicación, condiciones iniciales y de contorno. Además, su bajo coste computacional comparado con el de programas basados en la modelización de las ecuaciones de Navier-Stokes, es de suma importancia práctica en situaciones de alerta o emergencia.

  
      

 

        

Acrónimo

  

JET&PLUME

  
    

Descripción

  

El programa Jet&Plume  es una implementación con volúmenes finitos 3D de sendos modelos que permiten simular, respectivamente, el campo cercano  (zona comprendida entre el punto de vertido y la superficie o la cota de equilibrio del penacho) y el campo lejano  (zona de evolución posterior, donde el movimiento de la mezcla se produce, principalmente, por los efectos de las corrientes y de la difusión turbulenta) de la concentración de hasta 10 de los contaminantes más usuales en estudios de impacto medio ambiental producido por el vertido de aguas residuales a través de emisarios submarinos: coliformes, DBO, OD, clorofila, N-orgánico, N-amoniacal, nitritos, nitratos, P-orgánico y P-inorgánico. Además, también posee un módulo que permite realizar simulaciones de vertidos de salmueras a través de emisarios submarinos
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Acrónimo

  

SLICK PATH

  
    

Descripción

  

El programa Slick  es una implementación de un modelo de transporte Lagrangiano 2D, que permite simular el movimiento de una mancha de petróleo en la superficie del mar, y en el que se ha incorporado un ángulo de deriva para la misma. En la implementación se consideran todos los procesos de transporte que dan lugar a una translación de las partículas de la mancha derramada por el movimiento de los dos medios envueltos: aire y agua. Así, la velocidad se obtiene como suma de las siguientes:

-   Velocidad de corrientes;

-   Velocidad de deriva debida al viento;

-   Velocidad debida al esparcimiento de la mancha de petróleo;

-   Velocidad inducida por la marea

  
      

 

        

Acrónimo
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WEATHERING

  
    

Nombre

  

Evolución físico-química de hicrocarburos vertidos al mar. Interacción con costas

  
    

Descripción

  

El programa Weathering  permite simular los procesos más relevantes que intervienen en la evolución temporal de los procesos físico-químicos a que están sometidos los hidrocarburos una vez derramados en el mar: fracción de evaporación, viscosidad, densidad de emulsificación, fracción de agua en petróleo, volumen, área y grosor de la mancha …

  
      

 

        

Acrónimo

  

IIC

  
    

Nombre

  

Optimización automática de sistemas técnicos aplicando Algoritmos Genéticos

  
    

Descripción
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