Optimizacion y Simulacién

Las aplicaciones desarrolladas sobre esta tematica son las siguientes:

| Acrénimo

|CODEB

| Descripcion

|El |CodeBe

—

Generar, a partir de una orografia (terrestre o0 marina)|dada en unos determinados formatos de fic
2. | Visualizar determinados ficheros de orografias y los ficheros de resultados que se generan con la

|Asi, si se leen con el programa un conjunto determingdo de entidades correctamente calculadas, el Coc

|- Una orografia terrestre y/o marina (con una textura|més 0 menos realista);

|- Un campo de viento o de corrientes marinas;

|- Ellos chorro(s) que muestra(n) la salida, por los difusores de uno o varios emisarios submarinos, de

|- La pluma de contaminacion generada por un determinado vertido a lo largo del tiempo de simulacion
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| Acrénimo

MMC

| Descripcion

|El prograIMC | es una implementacion con volumenes finitos 3D del modelo de Matriz Masa Con

| Acrénimo

|JET&PLUME

| Descripcion

|El programa | Jet&Plume
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| Acrénimo

|SLICK PATH

| Descripcion

|El programa |Slick

Velocidad de corrientes;

Velocidad de deriva debida al viento;

Velocidad debida al esparcimiento de la mancha de petréleo;

- Velocidad inducida por la marea

| Acrénimo
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[WEATHERING

| Nombre

| Evolucién fisico-quimica de hicrocarburos vertidos al mar. Interaccion con costas

| Descripcion

|El programa | Weathering

| Acrénimo

[c

| Nombre

| Optimizacion automatica de sistemas técnicos aplicarjdo Algoritmos Genéticos

| Descripcion
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